REGULAMIN KONKURSU

Zapraszamy wszystkich chetnych ucznidw i rodzicow do konkursu na opracowanie symbolu graficznego naszej
szkoty. PSP w Backowicach bedzie obchodzita 100-lecie swego istnienia na mapie edukacyjnej gminy
Backowice. Chcielibysmy mdc poszczyci¢ sie wtasnym symbolem oddajgcym charakter naszej placowki.
Dlatego zachecamy do wziecia udziatu w konkursie na logo szkoty. Niech Wasza twdrczos¢ stanie sie znakiem
PSP w Backowicach.

Organizator konkursu
Organizatorem konkursu na opracowanie logo jest Dyrekcja i Samorzad Uczniowski Publicznej Szkoty
Podstawowej w Backowicach.

Cel i przedmiot konkursu
1. Celem konkursu jest wytonienie najlepszego graficznego symbolu dla Publicznej Szkoty
Podstawowej w Bac¢kowicach.
2. Logo wykorzystywane bedzie przez szkote do celdw identyfikacyjnych, reklamowych,
korespondencyjnych, promocyjnych, itp. oraz umieszczone bedzie na sztandarze szkoty.
3. Konkurs trwa od 4.02.2019 r. do 28.02.2019 r.

Warunki uczestnictwa w konkursie
1. W konkursie mogg braé udziat wszyscy uczniowie naszej szkoty oraz rodzice.
2. Projekty konkursowe mogg by¢ realizowane oraz zgtaszane do konkursu indywidualnie lub
zespotowo (zesp6t do 2 oséb).
Uczestnik jest zobowigzany przedstawic autorski projekt.
4. Uczestnictwo w konkursie jest jednoznaczne ze zrzeczeniem sie praw autorskich na rzecz PSP
w Backowicach.
5. Uczestnictwo w konkursie jest réwnoznaczne z akceptacjg warunkow konkursu.
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Forma prezentacji pracy konkursowej

Projekt znaku graficznego (logo) powinien nadawac sie do réznorodnego wykorzystania: reklama,
Internet, plakat, ulotki.

Prace nalezy wykonac korzystajac z technik komputerowych.

Projekty konkursowe muszg spetnia¢ nastepujgce warunki:

e  Wymiary grafiki: 400x600 px.

e W swej tresci projekt nie moze zawiera¢ elementéw obrazliwych.

Logo winno charakteryzowac sie nastepujgcymi cechami;

by¢ czytelne i tatwe do zapamietania,

by¢ tatwo identyfikowane dla naszej szkoty

wzbudzaé pozytywne emocje,

sktadac sie z: tylko symbolu graficznego, tylko logotypu (stylizacji literowej), lub potgczenia obu
tych elementéw .
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Wymiar logo nie powinien przekracza¢ wymiaréw podanych w regulaminie.
Logo nie powinno by¢ skomplikowane pod wzgledem graficznym i kolorystycznym.



5. Prace nalezy sktada¢ w kopercie, w ktdrej powinny sie znalez¢: logo — wydruk papierowy, wersja
elektroniczna na ptycie CD, dane autora: imie i nazwisko, klasa.

VI. _Miejsce i termin sktadania prac konkursowych
1. Prace nalezy sktada¢ do dnia 28 lutego 2019 r. do p. Anny Karcz— nauczycielki informatyki.
2. Prace konkursowe, nie spetniajgce wymagan, o ktérych mowa w regulaminie konkursu,
nie beda podlegaty ocenie Komisji Konkursowej.
3. Prace dostarczone po terminie nie bedg oceniane.
4. Organizator nie zwraca prac.

VII. Kryteria oceny prac konkursowych
Projekty oceniane beda zgodnie z nastepujacymi kryteriami:
1) zgodnos¢ projektu z danymi naszej szkoty,
2) oryginalnos¢ znaku, tatwos$é zapamietywania,
3) czytelnos¢ i funkcjonalnos¢ projektu,

VIIl. Ocena prac konkursowych
1. Prace oceniane bedg przez Komisje Konkursowa w sktadzie:

a) Dyrektor Szkoty,
b) Przedstawiciel Rady Rodzicéw,
c) Przedstawiciel Samorzgdu Uczniowskiego,
d) Opiekun Samorzadu Uczniowskiego,
e) Przedstawiciele Rady Pedagogicznej
f) Nauczyciel informatyki

IX. Rozstrzygniecie konkursu
1. W wyniku postepowania konkursowego Komisja Konkursowa wytania zwyciezce konkursu.
2. Dla zwyciezcéw przewidziane sg nastepujace nagrody:
a. Nagroda rzeczowa,
b. Ocena celujgca z informatyki (czastkowa),
c. Punkty z zachowania.
Planowana data ogtoszenia wynikdw 15 marca 2019r.
Komisja zastrzega sobie prawo do przedtuzenia konkursu oraz niewybrania pracy zwycieskiej.
Wyniki zostang zamieszczone na stronie szkoty.
Po ogtoszeniu wynikdéw i przyznaniu nagrody zostanie zorganizowana wystawa, prezentujgca wszystkie
prace.
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